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FLORESTA MAGICA 2

Ambiente aberto com cenarios, personagens e sons que permite criar e modificar jogos,
utilizando regras construidas a partir de uma linguagem iconografica simples.

NIVEL DE ENSINO pré-escolar 12 ciclo 2°ciclo 32 ciclo secundario

FAIXA ETARIA 3a0s 6 6 aos 10 10 aos 12 12 aos 15 15 ao0s 18

www.imagina.pt/produtos/florestamagica2



FLORESTA MAGICA 2

NIVEL DE ENSINO: pré-escolar e 12 ciclo

FAIXA ETARIA: 4 aos 10 anos

REQUISITOS MINIMOS: Windows 2000, XP, Vista
N2 DE LICENCAS: 2

AREA CURRICULAR: Matematica, TIC

COMPETENCIAS

Imaginacédo, criatividade e pensamento formal
Orientacao espacial e temporal
Compreensao de sistemas baseados em regras
Estratégias de antecipacdo e previsdo de resultados
Resolug¢éo de problemas
Pensamento légico-matematico
Trabalho em grupo

Competéncias sociais e de comunica¢cdo

ACESSIBILIDADE

Depende do rato ou de um periférico com as mesmas
funcionalidades

Preparado para utilizar sintetizador de voz

Tel: (+351) 239 499 230 | Fax: (+351) 239 499 239 | info@imagina.pt | www.imagina.pt



