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AVENTURAS 2 - 22 edicao

Esta é a nova versdo do Aventuras 2, um ambiente aberto para a aprendizagem da leitura
e da escrita com 3 opc¢des: Caderno, Temas e Jogos. Integra um sintetizador de voz em
Portugués Europeu (Amalia), de excelente definicdo. Foi especialmente desenhado para uma
utilizacao inclusiva.

NIVEL DE ENSINO pré-escolar 1¢ ciclo 2¢ciclo 32 ciclo secundario

FAIXA ETARIA 3 aos 6 6 aos 10 10 aos 12 12 aos 15 15 aos 18

www.imagina.pt/produtos/aventuras2



AVENTURAS 2

NIVEL DE ENSINO: pré-escolar e 12 ciclo

FAIXA ETARIA: 4 aos 10 anos

REQUISITOS MiINIMOS: Windows XP e Vista

N2 DE LICENGCAS: 2

AREA CURRICULAR: Lingua Portuguesa, Necessidades Educativas Especiais

Versdo de demonstragdo gratuita

SOFTWARE ABERTO

Cada aluno constroi o seu proprio portfélio com
palavras, silabas, frases, desenhos, sons e historias

Jogos interactivos de aprendizagem criados
automaticamente a partir dos conteudos introduzidos

Temas com casos especiais de leitura e provérbios

O professor/educador pode preparar e organizar
novas actividades de leitura e escrita

Totalmente configuravel para responder as
potencialidades de cada utilizador

Gravacao da propria voz melhorado

SOFTWARE INCLUSIVO

No ensino regular, em contexto da sala de aula
e/ou extra-escolar

Em populagcdes com deficiéncia mental e dislexia

Com adultos que sofreram acidentes cerebrais,
em contextos de reaprendizagem

SOFTWARE ACESSIVEL

Opcao de varrimento

Utilizacdo de comutadores e teclados de conceitos

Inclui sintetizador de voz em Portugués Europeu (Amalia)

Desenvolvido em colaboracdo com a Fenacerci.
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